Regulamin konkursu edukacyjnego ,,0ZEdukacja 2.0
powered by Enea”

Sfinansowano ze srodkdw Fundacji Enea - Energia Wspdlnoty. Organizator: Fundacja Future Minds.

Czesc |. Postanowienia ogolne, uczestnicy, zgtoszenia i kwalifikacja

§ 1. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem konkursu edukacyjnego ,,0ZEdukacja 2.0 powered by Enea" (dalej: Konkurs)
jest Fundacja Future Minds z siedzibg w Warszawie, ul. Belgradzka 14/ul6, 02-793
Warszawa, KRS 0000386040, NIP 7811866056 (dalej: Organizator).

2. Konkurs jest realizowany w partnerstwie z Fundacjg Enea - Energia Wspodlnoty z siedzibg w
Poznaniu (dalej: Fundator) i sfinansowany ze $srodkéw Fundatora. Nazwa ,,0ZEdukacja"
nalezy do Fundatora.

3. Celem Konkursu jest budowanie swiadomosci energetycznej uczniow klas 4-8 szkot
podstawowych: upowszechnianie rzetelnej wiedzy o odnawialnych Zrédtach energiii o
Swiadomym korzystaniu z energii przez prace projektowg metodg STEAM z wykorzystaniem
zestawoéw LEGO® Education.

4. Konkurs ma zasieg ogdlnopolski: zgtoszenia przyjmowane sg ze wszystkich szkot
podstawowych w Polsce. Do udziatu zostanie zakwalifikowanych 40 szkét podstawowych.

5. Udziat w Konkursie jest bezptatny. Zakwalifikowane szkoty otrzymujg od Organizatora pakiet
edukacyjny, szkolenia i wsparcie opisane w Czesci Il § 4.

6. Konkurs trwa od dnia ogtoszenia naboru na stronie Konkursu do 30 kwietnia 2027 r.
Harmonogram etapéw zawiera Czes¢ Il § 1. Obowigzki Szkoty z Czesci Il § 5 ust. 1 pkt 7i 11
oraz postanowienia Czesci lll § 2 obowigzujg takze po zakoriczeniu Konkursu, do ich
wykonania.

7. Oficjalnym kanatem informacyjnym Konkursu jest strona internetowa
https://www.oze.edu.pl/, a oficjalnym adresem do korespondencji jest
ozedukacja@futureminds.edu.pl.

§ 2. Uczestnicy

1. W Konkursie mogg wzigé udziat szkoty podstawowe z terenu catej Polski (dalej: Szkota).
Zgtoszenia innych placowek nie sg rozpatrywane.

2. Szkota wystawia co najmniej 3 druzyny, kazda liczaca co najmniej 10 uczniéw klas 4-8 (dalej:
Druzyna). Sktad Druzyny jest dowolny: uczniowie jednej klasy, réznych klas albo réznych
rocznikéw. Szkota moze wystawic wiecej niz 3 Druzyny. Ucznia, ktéry przestaje uczestniczyé w
pracy Druzyny, Szkota moze zastgpic¢ innym uczniem klas 4-8 i aktualizuje oSwiadczenie o
Druzynach (Czes¢ Il § 5 ust. 1 pkt 4).

3. Druzyny prowadzg nauczyciele zatrudnieni w Szkole (dalej: nauczyciele-opiekunowie), na
zasadach:

1. Szkota angazuje co najmniej 3 nauczycieli-opiekundw, niezaleznie od liczby Druzyn;
2. jeden nauczyciel moze prowadzi¢ wiecej niz jedng Druzyne, a jedng Druzyne moze
prowadzic¢ wiecej niz jeden nauczyciel.
4. Zgtoszenie Szkoty sktada dyrektor Szkoty albo, za wiedzg i zgodg dyrekcji, nauczyciel tej Szkoty
lub rodzic ucznia tej Szkoty. W zgtoszeniu Szkota wskazuje co najmniej jednego nauczyciela-



opiekuna, ktéry poprowadzi Druzyny i bedzie osobg do kontaktu z Organizatorem;
pozostatych nauczycieli-opiekunéw Szkota wskazuje przed wysytkg pakietu edukacyjnego.

5. Udziat ucznia w Konkursie wymaga zgody rodzica lub opiekuna prawnego. Zgody zbiera i
przechowuje Szkota. Organizator nie zbiera danych osobowych ucznidw w zgtoszeniu ani w
dokumentacji Druzyn (Czes¢ Il § 1 ust. 4).

§ 3. Zgtoszenia i kwalifikacja

1. Zgtoszenia przyjmowane sg wytgcznie przez formularz online na stronie Konkursu, od dnia
ogtoszenia naboru na stronie Konkursu do 27 listopada 2026 r., godz. 23:59. Zgtoszenia
przestane w inny sposdb nie sg rozpatrywane.

2. Zgtoszenie zawiera: Szkote (wybrana z rejestru szkét i placéwek oswiatowych RSPO, a gdy
Szkoty nie ma na liscie, jej nazwe i miejscowos¢; takie zgtoszenie Organizator sprawdza
recznie, z zachowaniem czasu jego wptywu), role i dane osoby zgtaszajgcej (imie, nazwisko,
bezposredni adres e-mail i telefon), dane nauczyciela-opiekuna, adres dostawy pakietu
edukacyjnego (adres Szkoty), deklarowang liczbe Druzyn (co najmniej 3; liczbe mozna zmienic
pdzniej w panelu Szkoty, nie schodzgc ponizej 3) oraz oswiadczenia wymagane w formularzu.

3. Po wystaniu zgtoszenia Organizator przesyta osobie zgtaszajgcej potwierdzenie przyjecia
zgtoszenia wraz z numerem zgtoszenia i linkiem do potwierdzenia adresu e-mail. Jezeli
zgtoszenie sktada nauczyciel lub rodzic, informacje o zgtoszeniu otrzymuje réwniez Szkota na
swaj adres e-mail z rejestru RSPO, a wskazany nauczyciel-opiekun otrzymuje informacje o
wpisaniu jego danych. Brak potwierdzenia adresu e-mail nie wyklucza zgtoszenia z
kwalifikacji; Organizator moze poprosi¢ o potwierdzenie adresu przed zawarciem
porozumienia.

4. O kolejnosci zgtoszen decyduje czas wptywu zgtoszenia do systemu Organizatora. Liczy sie
pierwsze zgtoszenie danej Szkoty; kolejne zgtoszenia tej samej Szkoty sg dotgczane do
pierwszego i nie zmieniajg jej miejsca w kolejnosci.

5. Organizator kwalifikuje Szkoty wedtug kolejnosci zgtoszen, do wyczerpania 40 miejsc, juz w
trakcie naboru.

6. Jedynym kryterium kolejnosci jest czas wptywu zgtoszenia (ust. 4). Potozenie Szkoty ani jej
udziat w pierwszej edycji Konkursu nie zmieniajg miejsca w kolejnosci. Watpliwosci dotyczace
zgtoszenia rozstrzyga Organizator.

7. lJezeli 40 miejsc zostanie obsadzonych przed koricem naboru, nabdr trwa do terminu
okreslonego w ust. 1, a kolejne zgtoszenia trafiajg na liste rezerwowa. Po terminie
okreslonym w ust. 1 formularz nadal przyjmuje zgtoszenia, do dnia podanego w formularzu,
wyltgcznie na liste rezerwowg, o czym informuje przed wystaniem zgtoszenia. Szkoty z listy
rezerwowej otrzymujg miejsce wedtug kolejnosci zgtoszen, gdy miejsce sie zwolni.

8. O zakwalifikowaniu Organizator powiadamia Szkote e-mailem, na adresy osoby zgtaszajacej i
nauczyciela-opiekuna. Szkota potwierdza udziat w panelu Szkoty w ciggu 3 dni roboczych od
wystania powiadomienia. Po uptywie tego terminu Organizator podejmuje proby kontaktu ze
Szkotg, dwukrotnie e-mailem i dwukrotnie telefonicznie, w ciggu 2 dni roboczych. Brak
potwierdzenia udziatu w tym czasie oznacza rezygnacje Szkoty, a miejsce przechodzi do
kolejnej Szkoty wedtug ust. 5 6.

9. W ciggu 5 dni roboczych od potwierdzenia udziatu Szkota przekazuje Organizatorowi
podpisane porozumienie oraz o$wiadczenia na wzorach udostepnionych w panelu Szkoty. Na
uzasadniony wniosek Szkoty Organizator moze przedtuzy¢ ten termin. Jezeli Szkota nie
przekaze dokumentéw w terminie, Organizator moze uznac, ze zrezygnowata z udziatu, i
przekazac miejsce kolejnej Szkole zgodnie z ust. 5 6.



10. Szkota moze zrezygnowad z udziatu na kazdym etapie, informujac Organizatora drogg
mailowa. Zwolnione miejsce otrzymuje kolejna Szkota zgodnie z ust. 5i 6.

11. Jezeli do korica naboru nie zostanie zakwalifikowanych 40 Szkét, Organizator, w
porozumieniu z Fundatorem, moze przedtuzy¢ nabdér; nowy termin ogtasza na stronie
Konkursu.

Czesc Il. Przebieg Konkursu

§ 1. Struktura i harmonogram

1. Konkurs sktada sie z dwdch etapdw:
1. Etap 1, Innowacyjny Projekt: biorg w nim udziat wszystkie Druzyny;

2. Etap 2, Etap robotyczny: bierze w nim udziat jedna Druzyna z kazdej Szkoty,
wytoniona przez Jury na podstawie ocen Innowacyjnych Projektow.

2. Harmonogram Konkursu:

1. nabdri kwalifikacja Szkét, zawarcie porozumien, dostawa zestawow do pracy
projektowej: od dnia ogtoszenia naboru na stronie Konkursu do 11 grudnia 2026 r.;

2. szkolenie nauczycieli-opiekundéw z pracy metoda projektu (online) i ankieta
poczatkowa wsrdd uczniéw Druzyn: 30 listopada - 11 grudnia 2026 r.;

3. praca projektowa Druzyn, ankieta koncowa i przekazanie prac: 14 grudnia 2026 r. -
22 stycznia 2027 r. (z przerwa $wigteczng 23 grudnia - 3 stycznia);

4. ocena prac przez Jury i ogtoszenie Druzyn zakwalifikowanych do Etapu 2: 25 - 29
stycznia 2027 r.;

5. szkolenie robotyczne i dostawa zestawdw robotycznych: 1 - 12 lutego 2027 r.;

Etap robotyczny, ocena przejazdéw i ogtoszenie wynikéw Konkursu: 15 lutego - 30
kwietnia 2027 r.

3. 0O zmianie terminu Organizator informuje Szkoty zgodnie z Czescig IIl § 3 ust. 2.
§ 2. Etap 1, Innowacyjny Projekt

1. Kazda Druzyna przygotowuje wtasny Innowacyjny Projekt: pomyst dotyczgcy oszczedzania
energii i wykorzystania odnawialnych zrédet energii w swoim otoczeniu, w domu, w szkole
lub w spotecznosci lokalne;j.

2. Praca konkursowa sktada sie z materiatu przygotowanego przez Druzyne (prezentacja, plik
PDF, plakat, nagranie, animacja lub inna forma cyfrowa; nagranie wideo nie jest wymagane)
oraz z Karty Projektu wypetnionej w panelu Szkoty; Karta Projektu nie zawiera imion i nazwisk
uczniow. Dopuszczalne formaty, limity objetosci i dtugosci oraz sposéb przekazania pracy
okresla Karta oceny Innowacyjnego Projektu (zatacznik nr 1), publikowana na stronie
Konkursu przed szkoleniem z pracy metoda projektu.

3. Zestaw edukacji energetycznej z pakietu (mata i modele misji) stuzy w Etapie 1 wspdlnej
pracy wszystkich Druzyn Szkoty: Druzyny budujg z klockéw modele ilustrujgce produkcje,
magazynowanie i zuzycie energii. Budowanie modeli jest ¢wiczeniem towarzyszacym pracy
nad projektem, nie jest Innowacyjnym Projektem i nie podlega ocenie.

4. Czescig pracy projektowej jest karta domowego audytu energii: zadanie, ktére uczen
wykonuje z rodzing wedtug wzoru Organizatora. Karta audytu nie zawiera imienia ani
nazwiska ucznia. Karty zostajg w dokumentacji Druzyny w Szkole, a nauczyciel-opiekun
przekazuje Organizatorowi jedynie liczbe oddanych kart.



5. Szkota przekazuje Organizatorowi prace konkursowe wszystkich swoich Druzyn, co najmniej 3
(po jednej na kazdg Druzyne), w terminie okreslonym w § 1 ust. 2. Eliminacje
wewnatrzszkolne przeprowadza Jury Organizatora (ust. 6 i 7); Szkofa nie wybiera
samodzielnie Druzyny do Etapu 2. Prace, ktéra nie spetnia wymogéw formalnych,
Organizator zwraca jednokrotnie do uzupetnienia w wyznaczonym terminie.

6. Prace ocenia zdalnie Jury ztozone z przedstawicieli Organizatora i wolontariuszy Konkursu,
wedtug Karty oceny Innowacyjnego Projektu. Organizator wyznacza Przewodniczacego Jury.
Jury ocenia wytgcznie to, co widac¢ w pracy i w Karcie Projektu; nie ocenia jakosci technicznej
nagrania ani modeli z klockéw. Wszystkie prace jednej Szkoty ocenia ten sam juror. Jurorzy
sktadajg oswiadczenia o braku konfliktu intereséw i o poufnosci.

7. Do Etapu 2 przechodzi Druzyna, ktérej Innowacyjny Projekt otrzymat najwyzsza ocene Jury w
danej Szkole. Zasade rozstrzygania remisu okresla Karta oceny.

8. Woyniki Etapu 1 Organizator ogtasza w terminie okreslonym w § 1 ust. 2 i przekazuje kazdej
Szkole drogg mailowg, razem z wynikami wszystkich jej Druzyn w poszczegdlnych kryteriach
Karty oceny.

9. Szkota moze w ciggu 3 dni roboczych od ogtoszenia wynikdw zgtosi¢ zastrzezenie formalne:
btad rachunkowy, przypisanie pracy do niewtasciwej Druzyny lub Szkoty, pominiecie pracy
ztozonej w terminie i zgodnie z wymogami, nieujawniony konflikt intereséw jurora.
Organizator odpowiada w ciggu 5 dni roboczych. Ocena merytoryczna Jury nie podlega
odwotaniu.

§ 3. Etap 2, Etap robotyczny

1. Druzyny zakwalifikowane do Etapu 2 budujg i programujg robota z zestawu LEGO® Education
SPIKE™ Prime, ktérego zadaniem jest wykonanie jak najwiekszej liczby misji zwigzanych z
energig na macie konkursowej. W Etapie 2 na macie pracuje wyfacznie Druzyna
zakwalifikowana.

2. Etap robotyczny jest przeprowadzany zdalnie: Druzyna rejestruje przejazd robota i przekazuje
Organizatorowi nagranie wideo zgodnie z Zasadami Etapu Robotycznego.

3. Opis misji, zasady punktacji przejazdéw, wymagania techniczne, wymogi dotyczgce nagrania
(w tym ciggtosc¢ ujecia, widoczno$é maty i robota), sposéb i termin przekazania pliku oraz
zasady rozstrzygania remisOw okreslajg ,,Zasady Etapu Robotycznego”, zatgcznik nr 2,
publikowany na stronie Konkursu przed szkoleniem robotycznym.

4. Na nagraniu mogg by¢ widoczne wytacznie osoby, ktére wyrazity zgode na publikacje
wizerunku, a w przypadku ucznidw ich rodzice lub opiekunowie prawni (Czesc 1l § 2), albo
nagranie nie pokazuje twarzy. Szkota potwierdza to przy przekazaniu nagrania.

5. Nagrania ocenia i punktuje Jury z udziatem wolontariuszy Konkursu.

Klasyfikacje korncowg Konkursu wyznacza wynik punktowy Etapu robotycznego: zwyciezca
Konkursu jest Druzyna z najwyzszg punktacjg przejazdu. Niezaleznie od klasyfikacji koncowej
Jury przyznaje wyrdznienie za najlepszy Innowacyjny Projekt Konkursu sposrdd wszystkich
prac Etapu 1, takze z Druzyn, ktére nie weszty do Etapu 2.

§ 4. Wsparcie dla Szkét (Swiadczenia Organizatora)

1. Kazda zakwalifikowana Szkota otrzymuje pakiet edukacyjny, w sktad ktérego wchodza:

1. 1 zestaw edukacyjny FIRST® LEGO® League Challenge SUPERPOWERED (mata konkursowa i modele
misji o tematyce energetycznej) do wspdlnej pracy wszystkich Druzyn w Etapie 1 oraz jako mata
przejazdow w Etapie 2;

2.1 zestaw LEGO® Education SPIKE™ Prime do budowy i programowania robota przez Druzyne



zakwalifikowang do Etapu 2;

3. elektroniczne materiaty edukacyjne Konkursu ze scenariuszami zajec.

2. Pakiet jest dostarczany w dwéch czesciach: zestaw edukacji energetycznej oraz materiaty po
zawarciu porozumienia, a takze zestaw robotyczny po zakwalifikowaniu Druzyny do Etapu 2. Szkota
potwierdza odbiér kazdej czesci, podpisujgc w panelu Szkoty protokét dostarczenia (data, osoba
odbierajgca, kompletnosc).

3. Pakiet edukacyjny przechodzi na wtasnosé Szkoty z chwilg przekazania i pozostaje w Szkole po
zakonczeniu Konkursu, z przeznaczeniem do dalszej pracy edukacyjnej.

4. Nauczyciele-opiekunowie wszystkich Druzyn odbywajg szkolenie online z prowadzenia pracy
metodg projektu: jak prowadzi¢ Druzyne i jak przygotowac jg do Innowacyjnego Projektu. Nauczyciel,
ktéry ukonczy szkolenie, otrzymuje certyfikat jego ukonczenia. Udziat w szkoleniu Organizator
dokumentuje listg uczestnikdéw, ktdra jest dowodem realizacji Konkursu udostepnianym
Fundatorowi.

5. Nauczyciele-opiekunowie Druzyn zakwalifikowanych do Etapu 2 odbywajg dodatkowo szkolenie
online z zestawu LEGO® Education SPIKE™ Prime: budowa i programowanie robota oraz zasady misji
na macie. Druzyny zakwalifikowane do Etapu 2 biorg udziat w webinarze robotycznym online w
terminie z § 1 ust. 2 pkt 5; webinar nie wymaga pokazywania wizerunku uczniéw.

6. Przez caty czas trwania Konkursu Organizator prowadzi webinary tematyczne i zapewnia staty
kontakt wsparcia dla nauczycieli i Druzyn.

7. Wyrdznienia w Konkursie:

1. certyfikaty uczestnictwa dla Szkét i nauczycieli-opiekundw;

2. tytut ,Szkota Przyjazna Energii" dla Szkdt, ktdre ukonczyty Konkurs i wypetnity obowigzki z § 5 ust.
1, z wyjatkiem pkt 7 i 11, ktdrych termin przypada po zakoriczeniu Konkursu;

3. dyplomy dla Druzyn Etapu robotycznego z zajetym miejscem oraz dla laureata wyréznienia za
najlepszy Innowacyjny Projekt;

4. certyfikaty dla wszystkich uczniéw, ktdrzy wzieli udziat w Etapie 1, przekazane Szkole jako wzér do
wypetnienia imionami uczniéw i wydruku;

5. tytut ,Szkota Innowacyjnych Projektow" z certyfikatem dla Szkoty, ktéra wystawita najwiecej
Druzyn i wypetnita obowigzki z § 5 ust. 1, z wyjatkiem pkt 7 i 11; udziat takiej Szkoty Organizator
opisuje jako dobrg praktyke w materiatach i kanatach Konkursu.

W Konkursie nie przewiduje sie nagréd finansowych ani rzeczowych.

§ 5. Obowiazki Szkoty

1. Szkotfa zobowigzuje sie do:

1. wyznaczenia co najmniej 3 nauczycieli-opiekundw zgodnie z Czescig | § 2 ust. 3 i
zapewnienia, ze kazdy z nich wezmie udziat w catym szkoleniu online z pracy metoda
projektu w terminie z § 1 ust. 2 pkt 2 albo w terminie dodatkowym wyznaczonym
przez Organizatora;

2. uzyskania zgdd rodzicéw lub opiekunéw prawnych na udziat uczniéw przed
rozpoczeciem pracy Druzyn i przechowywania tych zgdd w Szkole;

3. zorganizowania pracy co najmniej 3 Druzyn zgodnie z Regulaminem;
ztozenia w panelu Szkoty, przed pierwszymi zajeciami pracy projektowe;j i nie pézniej
niz 11 grudnia 2026 r., oswiadczenia o Druzynach: nazwa Druzyny, klasa lub klasy
uczniow, liczba uczniéw i nauczyciel-opiekun, bez danych osobowych uczniéw; Szkota
aktualizuje oswiadczenie przy kazdej zmianie liczby ucznidéw, najpdzniej do 22
stycznia 2027 r. Oswiadczenie jest dowodem realizacji Konkursu udostepnianym
Fundatorowi;



5. przekazania Organizatorowi prac konkursowych wszystkich swoich Druzyn wraz z
Kartami Projektu, w terminie i formie okreslonych w Karcie oceny Innowacyjnego
Projektu;

6. udziatu w badaniu efektéw Konkursu: przeprowadzenia wsrdd uczniéw Druzyn
anonimowej ankiety dostarczonej przez Organizatora przed pierwszymi zajeciami
pracy projektowej, nie pdzniej niz 11 grudnia 2026 r., i ponownie na jej zakonczenie,
nie pozniej niz 22 stycznia 2027 r., wykonania kart domowego audytu energii oraz
przekazania Organizatorowi liczby oddanych kart w formularzu nauczyciela-
opiekuna, najpdzniej 22 stycznia 2027 r.; ankieta nie zbiera zadnych danych
identyfikujacych ucznia;

7. udziatu w pomiarze trwatosci efektow Konkursu: wypetnienia jednej ankiety
trwatosci w listopadzie 2027 r. (przez nauczyciela-opiekuna, a gdy nie pracuje juz w
Szkole, przez innego nauczyciela lub dyrekcje); w tym celu Szkota utrzymuje aktualny
adres e-mail do kontaktu po Konkursie; ankieta pyta o zajecia z wykorzystaniem
pakietu prowadzone od 1 maja 2027 r. (liczba zaje¢, godzin lekcyjnych, ucznidéw i
nauczycieli), dlatego Szkota moze prowadzi¢ prosty zapis tych zaje¢;

8. udokumentowania udziatu w Konkursie: opublikowania co najmniej 2 informacji o
udziale Szkoty w kanatach Szkoty (strona internetowa, media spotecznosciowe,
gazetka), z logotypem Fundatora i informacjg o finansowaniu Konkursu ze srodkéw
Fundatora w postaci zaakceptowanej przez Fundatora i udostepnionej przez
Organizatora, bez zmieniania logotypow i bez uzywania nazwy i znakdéw Fundatora
poza tymi publikacjami, przekazania Organizatorowi linkéw do tych publikacji oraz 15
zdjeé z pracy kazdej Druzyny, w oryginalnej rozdzielczosci aparatu lub telefonu, bez
filtrow i napiséw, wgranych do panelu Szkoty razem z pracg konkursowa, najpdzniej
22 stycznia 2027 r.; na zdjeciach mogg znajdowac sie wytgcznie osoby, ktére wyrazity
zgode na publikacje wizerunku, a w przypadku uczniéw ich rodzice lub opiekunowie
prawni (Czesc Il § 2);

9. W przypadku zakwalifikowania Druzyny do Etapu 2: zapewnienia udziatu jej
nauczyciela-opiekuna w szkoleniu robotycznym oraz Druzyny w webinarze
robotycznym (§ 4 ust. 5), a takze przekazania nagrania przejazdu w terminie i na
zasadach okreslonych w Zasadach Etapu Robotycznego.

10. podpisania w panelu Szkoty protokotu dostarczenia kazdej czesci pakietu
edukacyjnego (§ 4 ust. 2);

11. przechowywania w Szkole kart domowego audytu energii i zgdd rodzicdw na udziat
uczniéw do 31 grudnia 2027 r. oraz umozliwienia Organizatorowi lub Fundatorowi,
na ich prosbe, wgladu w liczbe kart i zgdd, bez przekazywania ich tresci i danych
uczniéw;

12. informowania Organizatora o zmianie nauczyciela-opiekuna, danych kontaktowych
lub liczby Druzyn.

2. Razace niewywigzywanie sie z obowigzkdw moze skutkowac, po uprzednim wezwaniu do ich
realizacji, wykluczeniem Szkoty z Konkursu oraz utratg prawa do certyfikatow i tytutow z § 4
ust. 7. Wykluczenie nie obejmuje zwrotu pakietu edukacyjnego przekazanego Szkole.

Czesc lll. Dane osobowe, wizerunek, prawa do prac, postanowienia
koncowe

§ 1. Dane osobowe



1. Administratorem danych osobowych osdéb zgtaszajgcych Szkote, nauczycieli-opiekundéw,
innych osdb kontaktowych Szkoty oraz oséb sktadajgcych zgode na publikacje wizerunku (w
tym rodzicéw i opiekundw prawnych uczniéw) jest Organizator, Fundacja Future Minds, ul.
Belgradzka 14/u16, 02-793 Warszawa. Kontakt w sprawach danych osobowych:
ozedukacja@futureminds.edu.pl.

2. Organizator przetwarza dane w celu przeprowadzenia naboru i Konkursu, kontaktu ze Szkotg,
dostawy pakietu edukacyjnego, rozliczenia Konkursu wobec Fundatora oraz pomiaru
trwatosci efektéw Konkursu w listopadzie 2027 r., a takze w celu wypetnienia obowigzkdéw
prawnych. Petna informacja o przetwarzaniu danych (cele, podstawy prawne, okres
przechowywania, prawa osob) jest dostepna pod formularzem zgtoszen i w zatgczniku nr 3.

3. Formularze zgtoszen, porozumienia, oswiadczenia dotyczgce Druzyn, listy uczestnikdw
szkolen, protokoty dostarczenia pakietéw, karty oceny Jury oraz zdjecia i nagrania (w zakresie
zgdd okreslonych w § 2) stanowig dowdd realizacji Konkursu i sg udostepniane Fundatorowi.
Fundator przetwarza otrzymane dane jako odrebny administrator, zgodnie ze swojg
informacjg o przetwarzaniu danych (Zatacznik nr 4), ktérg Organizator udostepnia osobom,
ktérych dane sg przekazywane.

4. Organizator nie zbiera danych osobowych uczniéw w zgtoszeniu ani w dokumentacji Druzyn;
dokumentacja Konkursu opisuje Druzyny nazwa, klasg i liczbg uczniéw. Organizator
przetwarza wytgcznie wizerunek ucznidw i osdb dorostych na zdjeciach i nagraniach
przekazanych zgodnie z § 2 oraz dane z formularza zgody na publikacje wizerunku (imie i
nazwisko ucznia, dane rodzica lub opiekuna prawnego), w zakresie potrzebnym do
prowadzenia rejestru zgdd.

5. Podanie danych jest dobrowolne, ale bez nich nie mozna zgtosi¢ Szkoty ani wzig¢ udziatu w
Konkursie.

§ 2. Wizerunek i prawa do prac konkursowych

1. Zgoda na publikacje wizerunku (zdjecia i nagrania z przebiegu Konkursu) jest odrebna i
dobrowolna; nie jest warunkiem udziatu w Konkursie. Organizator zbiera jg elektronicznie: za
ucznidow od rodzicéw lub opiekundédw prawnych, a od oséb dorostych widocznych na zdjeciach
i nagraniach (nauczycieli, pracownikdw Szkoty, rodzicéw) od nich samych; link do formularza
zgody przekazuje nauczyciel-opiekun. Zgoda obejmuje utrwalenie wizerunku, przekazanie
zdjec i nagran Fundatorowi oraz ich przetwarzanie i rozpowszechnianie przez Organizatora,
Fundatora i spotki Grupy Kapitatowej Enea, nieodptatnie, jakakolwiek technika i na wszelkich
nosnikach, w szczegélnosci w internecie, w mediach spotecznosciowych oraz w materiatach
informacyjnych i promocyjnych. Tres¢ zgody okresla zatgcznik nr 5.

2. Zdjecia i nagrania z obowigzkéw dokumentacyjnych Szkoty (Cze$¢ Il § 5 ust. 1 pkt 8), prace
konkursowe Etapu 1 i nagrania z Etapu 2 mogg pokazywac wizerunek wytgcznie osdéb, ktére
wyrazity zgode na jego publikacje, a w przypadku uczniéw - ich rodzicéw lub opiekundéw
prawnych. Prace zawierajacg wizerunek osoby bez takiej zgody Organizator zwraca do
poprawy (Czes¢ Il § 2 ust. 5).

3. Organizator nie przekazuje Fundatorowi imion i nazwisk uczniéw. Zdjecia i nagrania
publikowane przez Organizatora sg opisywane nazwg Szkoty, miejscowoscig i klasg lub nazwa
Druzyny, nigdy imieniem i nazwiskiem ucznia; Organizator przekazuje je Fundatorowi z takimi
samymi opisami.

4. Z chwilg przekazania pracy konkursowej Szkotfa udziela Organizatorowi nieodptatne;j,
niewyfacznej licencji na korzystanie z Innowacyjnych Projektéw, nagran przejazdéw i
dokumentacji przebiegu Konkursu, bez ograniczenia czasowego i terytorialnego, na
nastepujacych polach eksploatacji: utrwalanie i zwielokrotnianie technika cyfrowa, drukarskg
i reprograficzng; wprowadzanie do pamieci komputera i do sieci; publiczne udostepnianie w



internecie, w tym w mediach spotecznosciowych; publiczne wystawianie, wyswietlanie i
odtwarzanie; wtgczanie w catosci lub w cze$ci do materiatdw informacyjnych, edukacyjnych,
szkoleniowych i promocyjnych, do raportéw z Konkursu oraz do utwordéw zbiorowych;
sporzgdzanie skrétéw i opracowan z poszanowaniem autorskich praw osobistych twdrcow.
Licencja obejmuje prawo udzielania dalszej licencji Fundatorowi i spotkom Grupy Kapitatowej
Enea w tym samym zakresie oraz cele informacyjne i promocyjne Organizatora i Fundatora.

Szkota oswiadcza, ze praca konkursowa jest wynikiem wtasnej pracy Druzyny i nie narusza
praw osdb trzecich.

§ 3. Postanowienia koncowe

Zgtoszenie Szkoty do Konkursu oznacza akceptacje Regulaminu.

Organizator moze zmienié Regulamin, w szczegdlnosci terminy, gdy wymaga tego umowa z
Fundatorem, zmiana harmonogramu uzgodniona z Fundatorem albo okolicznosci niezalezne
od Organizatora, a w pozostatych przypadkach, o ile zmiana nie pogarsza warunkéw
uczestnictwa. O zmianach Szkoty s3 powiadamiane e-mailem i przez strone Konkursu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki podania btednych danych w zgtoszeniu.
Zatgcznikami do Regulaminu sa:
1. Karta oceny Innowacyjnego Projektu;
Zasady Etapu Robotycznego;
Informacja o przetwarzaniu danych osobowych przez Organizatora;
Informacja o przetwarzaniu danych osobowych przez Fundatora;

A

Tres¢ zgody na publikacje wizerunku (wzér A: uczen, za zgodg rodzica lub opiekuna
prawnego; wzor B: osoba dorosta).

Pytania dotyczgce Konkursu: ozedukacja@futureminds.edu.pl. Strona Konkursu:
https://www.oze.edu.pl/.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem publikacji na stronie Konkursu i obowigzuje do
zakonczenia Konkursu, a w zakresie obowigzkéw z Czesci Il § 5 ust. 1 pkt 711 do 31 grudnia
2027 r. Postanowienia Czesci lll § 2 obowigzujg takze po zakoriczeniu Konkursu, do ich
wykonania (Czes¢ | § 1 ust. 6).

Informacja o przetwarzaniu danych osobowych (klauzula informacyjna)

1.

2.

Kto jest administratorem. Administratorem Twoich danych osobowych podanych w
formularzu zgtoszen do konkursu ,,0ZEdukacja 2.0 powered by Enea" jest Fundacja Future
Minds z siedzibg w Warszawie, ul. Belgradzka 14/u16, 02-793 Warszawa (dalej: Fundacja). W
sprawach danych osobowych napisz na ozedukacja@futureminds.edu.pl.

Po co i na jakiej podstawie przetwarzamy dane.

1. przyjecie zgtoszenia, kwalifikacja szkoty, kontakt ze szkotg, zawarcie porozumienia i
przeprowadzenie konkursu, w tym dostawa pakietu edukacyjnego, szkolenia, ocena
prac i ogtoszenie wynikéw: prawnie uzasadniony interes Fundacji polegajgcy na
prowadzeniu konkursu i kontakcie z osobami, ktdre reprezentujg szkote (art. 6 ust. 1
lit. f RODO);

2. rozliczenie konkursu wobec Fundacji Enea - Energia Wspodlnoty, ktdra go finansuje:
formularze zgtoszen, porozumienia ze szkotami, oswiadczenia o druzynach, listy
uczestnikéw szkolen i protokoty dostarczenia pakietow sg dowodem realizacji
udostepnianym tej fundacji; prawnie uzasadniony interes Fundacji polegajgcy na
wykonaniu umowy z finansujgcym (art. 6 ust. 1 lit. f RODO);



3. pomiar trwatosci efektow konkursu w listopadzie 2027 r.: kontakt ze szkotg i
nauczycielem-opiekunem w sprawie ankiety trwatosci; prawnie uzasadniony interes
Fundacji polegajacy na wykonaniu zobowigzania wobec finansujgcego (art. 6 ust. 1
lit. f RODO);

4. wypetnienie obowigzkéw prawnych Fundacji (art. 6 ust. 1 lit. c RODO) oraz
przechowywanie dokumentacji konkursu na potrzeby kontroli finansujgcego i
ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen (prawnie uzasadniony interes Fundacji,
art. 6 ust. 1 lit. f RODO);

5. przesytanie informacji o innych programach i wydarzeniach edukacyjnych Fundacji:
wyltgcznie na podstawie Twojej zgody (art. 6 ust. 1 lit. a RODO), ktorg mozesz
wycofac w kazdej chwili.

3. Jakie dane. Imie i nazwisko, rola w szkole, adres e-mail i telefon (u nauczycieli i dyrekgji:
stuzbowe) osoby zgtaszajgcej oraz nauczyciela-opiekuna; nazwa i adres szkoty; dane podane
pozniej w panelu szkoty i w porozumieniu.

4. Kto otrzyma dane.

1. Fundacja Enea - Energia Wspodlnoty z siedzibg w Poznaniu, jako odrebny
administrator, w zakresie formularzy zgtoszen, porozumien, oswiadczen o druzynach,
list uczestnikow szkolen, protokotéw dostarczenia pakietéw i raportow z realizacji
konkursu; informacja o przetwarzaniu danych przez te fundacje: dostepna na stronie
Konkursu https://www.oze.edu.pl/;

2. dostawcy ustug, z ktérych korzysta Fundacja (system zgtoszen, hosting, poczta
elektroniczna), na podstawie umow powierzenia, oraz firmy kurierskie dostarczajgce
pakiety edukacyjne;

3. organy i podmioty uprawnione na podstawie przepiséw prawa.

5. Kogo powiadamiamy o zgtoszeniu. Jesli szkote zgtasza nauczyciel albo rodzic, informacje o
zgtoszeniu wysytamy takze do szkoty, na jej adres e-mail z rejestru szkét i placowek
oswiatowych. Nauczyciel-opiekun wpisany do formularza przez inng osobe otrzymuje od nas
e-mail z informacja, kto i kiedy podat jego dane, oraz z tg informacjg o przetwarzaniu danych.

6. Jak dtugo przechowujemy dane. Do zakonczenia pomiaru trwatosci efektéw konkursu i
przekazania raportu z tego pomiaru finansujgcemu, to jest do korica 2027 r. Dokumentacje
konkursu (formularze zgtoszen, porozumienia, raporty) przechowujemy dtuzej, przez 5 lat od
konca roku kalendarzowego, w ktérym konkurs zostat rozliczony z finansujgcym, na potrzeby
jego kontroli oraz ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen. Dane przetwarzane na
podstawie zgody przechowujemy do jej wycofania.

7. Twoje prawa. Masz prawo dostepu do swoich danych, ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania opartego na prawnie
uzasadnionym interesie oraz przeniesienia danych w zakresie, w jakim przewiduje to RODO.
Zgode mozesz wycofac¢ w kazdej chwili; nie wptywa to na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania
przed jej wycofaniem. Masz tez prawo wniesc¢ skarge do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

8. Czy musisz podac dane. Podanie danych jest dobrowolne, ale bez nich nie da sie zgtosic¢
szkoty do konkursu. Nie podejmujemy decyzji opartych wytgcznie na zautomatyzowanym
przetwarzaniu ani nie profilujemy.

Zatacznik nr 1: Karta oceny Innowacyjnego Projektu

§ 1. Co Druzyna sktada



1. Praca konkursowa Druzyny sktada sie z dwdch czesci, obu obowigzkowych: materiatu pracy i
Karty Projektu.

2. Materiat pracy to to, co Druzyna pokazuje. Forma jest dowolna: prezentacja, plakat, komiks,
gazetka, dokument, nagranie wideo, scenka, animacja, podcast, nagrana prezentacja Druzyny
albo inna forma cyfrowa. Gazetka, plakat albo kilka stron PDF w zupetnosci wystarczg;
nagranie wideo nie jest wymagane. Plik Druzyna sktada jako PDF, najwyzej 15 stron lub
slajdéw i najwyzej 25 MB; nagranie jako link do pliku niepublicznego (np. film ,,niepubliczny”
w serwisie wideo albo plik na dysku z dostepem dla Organizatora), najwyzej 5 minut.
Nagranie telefonem i profesjonalny montaz startujg z tego samego miejsca: Jury nie ocenia
jakosci technicznej (§ 3).

3. Karta Projektu to formularz w panelu Szkoty, jeden na Druzyne, dziewie¢ krétkich pdl. Jest
sladem pracy projektowej i na niej Jury opiera ocene tego, czego nie wida¢ w materiale. Karta
Projektu nie zawiera imion ani nazwisk uczniéw. Pola:

1. Nasz problem. Gdzie konkretnie? Co sie dzieje? Skad wiecie, ze to problem? (400-
800 znakoéw)

2. Czego sie dowiedzieliSmy. Z jakich Zrédet korzystaliscie (tytut, strona, link)? Z kim
rozmawialiscie i czego sie od tej osoby dowiedzieliscie? (400-800 znakdw)

3. Nasze badanie. Co zbadaliscie sami: co policzyliscie, zmierzyliscie, o co zapytaliscie,
co zaobserwowaliscie? Jaki wyszedt wynik? (400-800 znakdw)

4. Co juzistnieje. Jakie rozwigzania tego problemu znalezliscie u innych? (200-600
znakéw)

5. Nasze rozwigzanie. Co proponujecie? Co jest w tym nowego albo lepszego niz to, co
juz istnieje? Jak to dziata? (400-800 znakdéw)

6. Jak to sprawdzilismy. Zrobiliscie model, prototyp, rysunek, test? Co z niego wyszto i
co po nim zmieniliscie? (400-800 znakow)

7. Komu pokazaliémy. Kto widziat projekt poza Druzyna: ktdra klasa, kto w szkole, kto
poza szkota? Kiedy? Co powiedzieli? Co po tych opiniach poprawiliscie? (400-800
znakow)

8. Jak to wdrozy¢. Jakie kroki, kto by to zrobit, ile mogtoby kosztowag, ile energii albo
pieniedzy oszczedzié, co moze przeszkodzi¢? (400-800 znakdw)

9. Jak podzielilismy prace. Kto czym sie zajmowat, bez imion: np. ,,dwie osoby liczyty
zuzycie, trzy rozmawiaty z konserwatorem, wszyscy budowali model”. (200-600
znakéw)

4. Razem z pracg Szkota przekazuje zdjecia z pracy Druzyny (Czes¢ Il § 5 ust. 1 pkt 8). Zdjecia
moga by¢ dowodem w kryteriach 2.1, 4.1i5.1.

5. Szkota przekazuje prace w panelu Szkoty w terminie z Czesci Il § 1 ust. 2 pkt 3 i utrzymuje
dostepnosc linku do nagrania do zakoniczenia Konkursu.

6. Przed przekazaniem Jury Organizator sprawdza prace pod katem wymogow formalnych:
format, limity, dziatajacy link, wypetniona Karta Projektu. Brak zgtasza e-mailem
nauczycielowi-opiekunowi i wyznacza 1 dzien roboczy na uzupetnienie (Czes¢ Il § 2 ust. 5);
Jury ma na ocene kilka dni, wiec dtuzszy termin nie jest mozliwy. Praca nieuzupetniona w
terminie nie jest oceniana; Organizator informuje o tym Szkote.

§ 2. Jak Jury ocenia
1. Jury ocenia prace w dwunastu kryteriach, w szesciu blokach po dwa kryteria. Kazde kryterium

juror ocenia na jednym z pieciu poziomodw, od 0 do 4 punktow. Najwyzszy mozliwy wynik to
48 punktow; kazdy blok wazy tyle samo, 8 punktow.



2. Poziomy:

1.
2.
3.
4.
5.

0, BRAK: tego w pracy nie ma wcale;

1, POCZATEK: jest slad, ale bardzo powierzchowny;

2, W DRODZE: jest, zrobione cze$ciowo;

3, ZROBIONE: zrobione porzadnie; to poziom, w ktéry Druzyny majg celowag;

4, PONAD: zrobione wiecej, niz wymagamy.

3. Poziom trzeba zobaczy¢ w materiale pracy, w Karcie Projektu albo na zdjeciach. Czego tam
nie ma, tego nie byto: juror nie domysla sie na korzys¢ Druzyny ani przeciw niej.

4. Wszystkie prace jednej Szkoty ocenia ten sam juror (Czes¢ Il § 2 ust. 6). Wynik Druzyny to
suma punktow z dwunastu kryteriéw.

5. Gdy juror ma watpliwos¢, jak ocenié prace, prosi o ocene drugiego jurora. Przy réznicy ocen o

wyniku decyduje Przewodniczacy Jury.

6. Przed oceng prac Druzyn Jury kalibruje ocenianie na pracach wzorcowych i ustala prég
punktowy. Prog stuzy wytacznie do pomiaru, jaki odsetek ocenionych prac go osiggnat;
Organizator przekazuje ten wynik Fundatorowi. Prég nie wptywa na wyniki Etapu 1 ani na
kwalifikacje Druzyn do Etapu 2, o ktérej decyduje najwyzszy wynik w Szkole (§ 6 ust. 1).

§ 3. Czego Jury nie ocenia

1. Jakosci produkcji: rozdzielczosci, montazu, oswietlenia, dzwieku, grafiki, sprzetu. Oceniamy
pomyst i starannos$¢ Druzyny, nie techniczng sprawnos¢ wykonania. Kryterium 6.1 dotyczy
pomystu na forme.

2. Modeli zbudowanych z klockdw na macie: to ¢wiczenie wspélne dla wszystkich Druzyn Szkoty
(Czes¢ Il § 2 ust. 3), nie Innowacyjny Projekt.

3. Wielkosci Szkoty, miejscowosci, liczby Druzyn w Szkole ani udziatu Szkoty w pierwszej edycji
programu.

4. Rozmachu pomystu. Rozwigzanie dla jednego korytarza moze dostac¢ 4 punkty, a wizja
elektrowni przy szkole 1 punkt. Liczy sie praca, nie skala.

§ 4. Kryteria: rubryka jurora

Kazdy wiersz to jedno kryterium, kazda kolumna to poziom. Juror zaznacza w wierszu jedno pole: to,
ktdrego opis najlepiej pasuje do tego, co widzi w pracy i w Karcie Projektu. Opisy poziomow sg
czescig karty, na ktorej juror ocenia prace. Juror ocenia na jednostronicowej karcie A4 o tej samej
tresci; petne objasnienia poziomdw i wskazéwki dla jurorasgw § 7.

Blok 1. Problem i Zrédta (8 punktéw)

Kryterium 0 - BRAK 1- POCZATEK 2 - W DRODZE 3 - ZROBIONE 4 - PONAD
1.1 Konkretny Brak Hasto bez miejsca i Jest miejsce (nasza Konkretne miejsce i Jak 3, a do tego
problem problemu; faktow: ,marnujemy | szkota, dom, gmina), [ sytuacja: ta sala, ten kogo problem
energetyczny (co, praca o energie”, ,kryzys ale bez konkretu: co | dach, te okna, ten dotyczy i jak
gdzie, skad Druzyna | energii w klimatyczny”. sie dzieje, kiedy, ile. sprzet. Druzyna méwi, | bardzo: ilu oséb, ile
wie) ogodle. skad wie. kosztuje, od kiedy.

1.2 Zrédta (co
Druzyna
przeczytata i kogo
zapytata)

Brak zrddet,
wszystko ,,z
gtowy”.

Zrédta wspomniane
bez podania:
,czytalismy w
internecie”, ,pani
moéwita”.

Kilka zrodet z
podaniem (tytut,
strona, link), ale bez
zapisu, czego Druzyna
sie dowiedziata.

Zrédta i przy kazdym
zdanie, czego sie
dowiedzieli, albo
rozmowa z osobg,
ktéra sie zna, z
zapisem.

Zrédta i rozmowa;
Druzyna poréwnuje
zrédta albo
pokazuje, co
zmienito jej pomyst.




Blok 2. Badanie (8 punktéw)

2 - W DRODZE

3 - ZROBIONE

4 - PONAD

Jedno dziatanie z
wynikiem: co$
policzyli, zmierzyli,
ankieta z liczba
odpowiedzi, obchéd z
lista.

Badanie z wynikiem
(liczba, tabela, zdjecia
z opisem) i opisem,
jak je zrobiono: kiedy,
gdzie, ile razy, kto.

Jak 3, a do tego
poréwnanie: przed i
po, dwa miejsca, dwa
warianty, pomiar
powtdrzony.

Kryterium 0 - BRAK 1-POCZATEK
2.1 Wtasne badanie Brak Tylko obserwacja
(co Druzyna policzyta, | wtasnego bez liczb: ,$wiatta
zmierzyta, badania. Swieca po
zaobserwowata) lekcjach”.
2.2 Co juz istnieje Druzyna nie | Ogdlnik (,sa
(rozwigzania u innych) | szukata, co [ panele”, ,mozna
juz istnieje. | gasi¢ $wiatto”) bez
zwigzku z
problemem.

Wymienia istniejgce
rozwigzania swojego
problemu i moéwi,
skad o nich wie.

Jak 2, adotegocow
nich dziata, a co nie

pasuje do jej miejsca:
koszt, warunki, skala.

Jak 3, a poréwnanie
jest podstawa
wyboru wtasnego
pomystu: widac,
dlaczego ten.

Blok 3. Rozwigzanie (8 punktow)

Kryterium 0 - BRAK

1-POCZATEK

2 - W DRODZE

3 - ZROBIONE

4 - PONAD

3.1 Wtasny
pomyst (co w
nim nowego)

Brak
propozycji;
praca konczy

Znana porada
przepisana bez
zmian: ,,gascie

Znane rozwigzanie
dopasowane do
wtasnego miejsca:

Druzyna wie, co
istnieje, i méwi wprost,
czym jej rozwigzanie sie

Pomyst, jakiego juror
nie widziat w innych
pracach: wtasne

sie na Swiatto”, ,,zatozy¢ Druzyna co$ dotozyta, | rdznialbo co ulepsza. potaczenie albo
problemie. panele”. przystosowata. oryginalne podejscie.
3.2 Druzyna Praca nie Hasta bez tresci Poprawnie nazywa Poprawnie wyjasnia Pokazuje zaleznosci:
rozumie, jak to | dotyczy (,fotowoltaika jest | zjawisko, ale nie strate energii w tym skad energia, gdzie i
dziata (czy energii ani eko”); widoczne wyjasnia, jak ono miejscu albo dziatanie | czemu sie traci, co
rozumie, o OZE. btedy rzeczowe. dziata. zrédta i wptyw rozwigzanie zmienia,
czym mowi) rozwigzania; bez a czego nie.
istotnych bteddéw.
Blok 4. Prototyp i poprawki (8 punktéw)
Kryterium 0 - BRAK 1. POCZATEK 2 - W DRODZE 3 - ZROBIONE 4 - PONAD
4.1 Prototyp, Opisane Rysunek albo Czytelny rysunek, | Model lub prototyp Dziatajacy prototyp
model, rysunek wytgcznie zdjecie, ale schemat, makieta, | opisany, z przetestowany w
(rozwigzanie stowami, trudno | niewiele model albo zaznaczonymi praktyce, pokazany w
widad) sobie wyobrazi¢. | wyjasnia. wizualizacja. elementami; naprawde | akgcji, z wynikiem (klocki,

pomaga zrozumieé
dziatanie.

karton, cokolwiek).

4.2 Sprawdzanie i
ulepszanie (czy

Jedna wersja
pomystu, bez

,,By zadziatat”,
ale nic tego nie

Kilka pomystow i
powdd wyboru

Test albo opinie i
zmiana naich

Co najmniej dwie rundy
(test lub opinia, zmiana,

Druzyna sprawdzania. potwierdza. jednego, albo podstawie: co byto ponowne sprawdzenie) z
poprawiata jeden test. przed, co po. widocznym postepem.
pomyst)
Blok 5. Wptyw (8 punktow)
Kryterium 0 - BRAK 1- POCZATEK 2 - W DRODZE 3 - ZROBIONE 4 - PONAD

5.1 Komu Druzyna | Nikomu poza

pokazata projekt
(czy projekt
wyszedt z klasy)

Druzyngi
opiekunem.

Swojej klasie.

Innym w szkole:

Catej szkole albo

Poza szkota: inna

innej klasie, kilku
klasom,
pozostatym
Druzynom.

osobom, ktére moga
cos zrobié: dyrekcja,
konserwator, rodzice,
gazetka, strona Szkoty.

szkofta, festyn, rada
gminy, urzad, sottys,
media, inne
wydarzenie.




5.2 Wykonalno$¢ | Nie da sie Ogdlnik (,,szkota Druzyna mowi, co | Kroki w kolejnosciico |Jak 3, a do tego

(od pomystu do zrealizowac ani | powinna i kto miatby najmniej jedna liczba trudnosci i

zrobienia i ile to wyobrazi¢ w zainwestowaé w zrobic. (koszt, oszczednosé, kompromisy; albo juz

da) praktyce. OZE”), bez krokdw i czas) ze zrodtem. wdrozone, z
wykonawcy. pokazanym efektem.

Blok 6. Prezentacja (8 punktow)
Kryterium 0 - BRAK 1-POCZATEK 2 - W DRODZE 3 - ZROBIONE 4 - PONAD
6.1 Pomyst na Surowy zapis bez | Odczytane Witasny pomyst na | Forma dobrana do Forma oryginalna i

forme (jak to
opowiedziec)

formy, wrzucone
materiaty.

slajdy, tekst z
kartki.

forme: scenka,
wywiad, komiks,
animacja, gazetka,
podcast.

tresci i konsekwentna
od poczatku do korica;
prowadzi odbiorce.

zapamietywalna; sama
co$ dokfada do tresci.

6.2 Zrozumiale i
catg Druzyna
(rozumiem bez
domyslania sig;
pracowali wszyscy)

Niezrozumiata
albo wyglada na
prace osoby
dorostej.

Trzeba sie
domysla¢;
chaos; wida¢
wktad jednej
osoby.

Da sie zrozumieg,
ale trzeba wracag;
podziat pracy
(pole 9 Karty
Projektu) tylko
ogolnie.

Jasny uktad: problem,
badanie, pomyst,
sprawdzenie, co dalej;
konkretny podziat
zadan w polu 9.

Jak 3, a do tego widac
réznych uczniéw; po 5
minutach juror umie
powtorzyé, o co
chodzito.

§ 5. Uzasadnienie oceny

1. Uzasadnieniem oceny jest zaznaczony poziom w kazdym z dwunastu kryteriéw razem z jego
opisem z § 4 i objasnieniem z § 7: Druzyna widzi, co zrobita i czego zabrakto do wyzszego
poziomu.

Juror moze dopisac do pracy krétki komentarz; nie musi.

Szkota otrzymuje wyniki wszystkich swoich Druzyn (punkty w kazdym kryterium i komentarze
jurora, jesli sg) razem z ogtoszeniem wynikéw Etapu 1 (Czes¢ Il § 2 ust. 8). To informacja
zwrotna dla uczniéw i materiat na lekcje dla nauczyciela.

Juror moze wskazaé prace do wyrdznienia za najlepszy Innowacyjny Projekt Konkursu (Czes¢

Il § 3 ust. 6). Sposéb wyboru laureata sposrod wskazanych prac ustala Organizator.

Wypetnione karty oceny Organizator przechowuje razem z dokumentacjg Konkursu przez 5

lat od konca roku kalendarzowego, w ktérym Konkurs zostat rozliczony z Fundatorem
(informacja o przetwarzaniu danych osobowych, pkt 6).

§ 6. Remis

1. Do Etapu 2 przechodzi Druzyna z najwyzszym wynikiem w swojej Szkole (Cze$¢ Il § 2 ust. 7).
Gdy dwie lub wiecej Druzyn tej samej Szkoty ma ten sam wynik, o tym, ktdra przechodzi,
rozstrzyga Przewodniczacy Jury po zapoznaniu sie z tymi pracami; decyzje zapisuje jednym
zdaniem w karcie oceny.

§ 7. Objasnienia poziomoéw dla jurora

Organizator nie rozstrzyga remisu losowaniem.

Petne opisy poziomdéw do kryteriow z § 4, z pytaniem pomocniczym przy kazdym kryterium, oraz
wskazéwki dla jurora. Juror korzysta z nich, gdy skrécony opis z § 4 nie wystarcza do wyboru

poziomu.

Blok 1. Problem i Zrédta (8 punktéw)




Kryterium 0 - BRAK 1- POCZATEK 2 - W DRODZE 3 - ZROBIONE 4 - PONAD
1.1 Konkretny Druzyna nie problem nazwany problem ma konkretne miejsce i jak wyzej, a
problem wskazuje hastem, bez miejsca | miejsce (nasza konkretna sytuacja: dodatkowo
energetyczny: co, zadnego i bez faktow: szkota, nasz dom, ten korytarz, ta sala, | Druzyna pokazuje,
gdzie, skad Druzyna problemu; ,marnujemy nasza gmina), ale ten dach, te okna, ta | kogo ten problem
wie (Czy Druzyna wie, |praca energie”, ,kryzys bez konkretu: co droga do szkoty, ten | dotyczy i jak
o jaki problem jej opowiada o klimatyczny”, sie dzieje, kiedy, ile. | sprzet. Druzyna bardzo: ilu oséb, ile
chodzi, czy méwi o energii w ,Polska spala mowi, skad wie, ze to kosztuje, od jak
energii w ogdle?) ogole. wegiel”. tak jest. dawna trwa.

1.2 Zrédta: co Druzyna
przeczytata i kogo
zapytata (Czy Druzyna
wyszta poza wtasng
gtowe i pierwszy
wynik w internecie?)

brak zrdodet;
wszystko ,,z
gtowy”.

bez podania
(,,czytalismy w

moéwita”).

zrédta wspomniane

internecie”, ,pani

z podaniem, co to
byto (tytut, strona,
link), ale bez
zapisu, czego
Druzyna sie z nich
dowiedziata.

kilka réznych zrodet

zrédta podane i do
kazdego jedno
zdanie, czego
Druzyna sie
dowiedziata, albo
rozmowa z osobg,
ktora sie na tym zna,
z zapisem, co
powiedziata.

zrédta i rozmowa z
osobg, ktora sie
zna; Druzyna
poréwnuje, co
mdwia rézne
zrodta, albo
pokazuje, ze co$ z
nich zmienito jej
pomyst.

*Wskazéwka dla jurora:* , 0soba, ktéra sie zna” nie znaczy ,profesor”. Konserwator, ktéry wie,
czemu w tej sali zawsze jest zimno, elektryk, pracownik gminy, rodzic-fachowiec sg tu ekspertami. W
kryterium 1.1 liczy sie konkret, nie zasieg: problem moze by¢ duzy (smog, ceny pradu), jesli Druzyna
pokazuje go na konkretnym przyktadzie ze swojego otoczenia (regulamin Czes¢ Il § 2 ust. 1).

Blok 2. Badanie (8 punktow)

Kryterium 0 - BRAK 1-POCZATEK 2 - W DRODZE 3 - ZROBIONE 4 - PONAD

2.1 Witasne badanie: | brak tylko obserwacja jedno wtasne dziatanie |wfasne badanie z jak wyzej, a dodatkowo
co Druzyna policzyta, |witasnego | bezliczb badawcze z podanym [ konkretnym badanie poréwnawcze:
zmierzyta, badania. (,widzielisSmy, ze wynikiem: Druzyna co$ | wynikiem (liczba, przed i po, dwa
zaobserwowata (Czy Swiatta Swiecg po | policzyta, zmierzyta, tabela, zdjecia z miejsca, dwa warianty,
Druzyna zdobyta lekcjach”). zrobita ankiete z opisem) i z opisem, | pomiar powtdrzony.
wtasne dane?) podana liczba jak je zrobiono:

odpowiedzi, obchdd z | kiedy, gdzie, ile

listg, sprawdzita razy, kto.

rachunek.
2.2 Cojuzistnieje: Druzyna ogolnik (,,s3 panele | Druzyna wymienia jak wyzej, a jak wyzej, a dodatkowo
rozwigzania u innych | nie stoneczne”, jedno lub kilka dodatkowo méwi, | poréwnanie
(Czy Druzyna szukata, co |, mozna gasi¢ istniejacych rozwigzan | co w nich dziata, a | istniejgcych rozwigzan
sprawdzita, jak inni juz istnieje. | Swiatto”) bez swojego problemu i co nie pasuje do jej | jest podstawa wyboru
radza sobie z takim zwigzku z médwi, skad o nich wie | miejsca: koszt, wtasnego pomystu:
problemem?) problemem (pole 4 Karty Projektu). | warunki, skala. widaé, dlaczego

Druzyny. Druzyna wybrata swoje.

*Wskazéwka dla jurora:* wynik badania nie musi by¢ naukowo precyzyjny: klasa 4 z tasma miernicza
i kartka ,,w tej sali 6 okien, 3 sie nie domykajg” robi prawdziwe badanie. Punktujemy fakt zdobycia
wtasnych danych.

Blok 3. Rozwigzanie (8 punktow)

Kryterium

0 - BRAK

1. POCZATEK

2 - W DRODZE

3 - ZROBIONE

4 - PONAD

3.1 Witasny
pomyst: co w nim
nowego (Czy to
wiasna mysl
Druzyny, czy

brak propozycji
rozwigzania;
praca konczy sie
na opisie
problemu.

powszechnie
znana porada
przepisana bez
zmian (,,gascie
Swiatto”, ,,zatozy¢
panele”).

rozwigzanie znane,
ale dopasowane do
wtasnej sytuacji:
Druzyna co$
dotozyta,
przemyslata,

Druzyna wie, co juz
istnieje (pole 4 Karty
Projektu), i mowi
wprost, czym jej
rozwigzanie sie od

rozwigzanie, ktérego
juror nie widziat w
innych pracach:
wtasne potaczenie
kilku pomystéw albo
naprawde oryginalne




przepisana
oczywistosc?)

przystosowata do
swojego miejsca.

nim ulepsza.

tego rézni albo cow

podejscie; widaé
wtasng droge
myslenia.

3.2 Druzyna
rozumie, jak jej
rozwigzanie dziata
(Czy Druzyna
rozumie, o czym
mowi?)

praca nie
dotyczy energii
ani
odnawialnych
zrédet energii.

hasta bez tresci
(,trzeba
oszczedzac prad”,
,fotowoltaika jest
eko”); widoczne
btedy rzeczowe.

nazywa zjawisko,
ktérego dotyczy
projekt, ale nie
wyjasnia, jak ono
dziata.

Druzyna poprawnie

wyjasnia, na czym

energii, i jak jej
rozwigzanie na to
wptywa; bez
istotnych bteddw.

Druzyna poprawnie

polega strata energii
w tym miejscu albo
jak dziata dane Zrédto

Druzyna pokazuje
zaleznosci: skad
bierze sie energia,
gdzie i dlaczego sie
traci, co jej
rozwigzanie zmienia i
czego nie zmienia.

*Wskazéwka dla jurora:* ,innowacyjny” nie znaczy ,,drogi” ani ,technologiczny”. Pomyst, jak naktonié
trzy klasy do zamykania okien przy grzejnikach, jesli jest wtasny, zbadany i sprawdzony, jest bardziej
innowacyjny niz nieprzemyslana wizja elektrowni przy szkole.

Blok 4. Prototyp i poprawki (8 punktéw)

Kryterium 0 - BRAK 1- POCZATEK 2 - W DRODZE 3 - ZROBIONE 4 - PONAD
4.1 Prototyp, rozwigzanie rysunek albo czytelny rysunek, model lub prototyp, [ dziatajgcy prototyp albo
model, rysunek: opisane zdjecie, ale schemat, makieta, ktéry naprawde model przetestowany w
rozwigzanie wida¢ | wytgcznie niewiele model albo pomaga zrozumieé, | praktyce; Druzyna
(Czy da sie stowami, trudno | wyjasnia. wizualizacja jak to ma dziatac: pokazuje go w akgji i
zobaczy¢, o co je sobie rozwigzania. opisany, z modwi, co z tego wyszto.
chodzi?) wyobrazié. zaznaczonymi Model moze by¢ z
elementami. klockéw, kartonu,

czegokolwiek.

4.2 Sprawdzanie i
ulepszanie (Czy
Druzyna
poprawiata swdj
pomyst, czy wpadta
na niego i na tym
skoriczyta?)

jedna wersja
pomystu, bez
sprawdzania.

Druzyna méwi,
ze pomyst , by
zadziatat”, ale
nic tego nie
potwierdza.

Druzyna rozwazyta
kilka pomystéw i
moéwi, dlaczego
wybrata ten jeden,
albo przeprowadzita
jeden test.

Druzyna testowata
albo zbierata opinie i
na tej podstawie co$
zmienita: opisuje, co
byto przed zmiang, a
co po.

co najmniej dwie rundy
poprawek (test albo
opinia, zmiana, ponowne
sprawdzenie), z
widocznym postepem
migdzy wersjami.

*Wskazdwka dla jurora:* to jest praca projektowa w najczystszej postaci: pokaz komus, zbierz opinie,
popraw. Druzyna, ktdra zrobita to dwa razy, przeszta prawdziwy proces projektowy, a nie zadanie

domowe.

Blok 5. Wptyw (8 punktdow)

rodzicami, gazetka
albo strona Szkoty.

Kryterium 0 - BRAK 1- POCZATEK 2 - W DRODZE 3 - ZROBIONE 4 - PONAD
5.1 Komu Druzyna | nikomu poza swojej klasie. innym w catej szkole albo poza szkota: inna szkota,
pokazata projekt Druzyng i szkole: innej osobom, ktére mogg | festyn, dzier otwarty,
(Czy projekt nauczycielem- klasie, kilku cos z problemem sesja rady gminy, urzad,
wyszedt z klasy?) opiekunem. klasom, zrobic: apel, dyrekcja, | sottys, lokalna gazeta,
pozostatym konserwator, rada radio, portal, inny konkurs
Druzynom. rodzicéw, zebraniez | albo wydarzenie.

5.2 Wykonalnos¢:
od pomystu do
zrobienia (Czy
Druzyna wie, jak
przejs¢ od pomystu

propozycji nie da
sie zrealizowac
ani wyobrazi¢ w
praktyce.

propozycja bardzo
ogolna (,szkota
powinna
zainwestowac w
OZE”), bez krokéw
i wykonawcy.

Druzyna mowi,
co i kto miatby
zrobic.

Druzyna podaje kroki
w kolejnosci oraz co
najmniej jedna liczbe:
ile to kosztuje, ile
energii albo pieniedzy
oszczedza, ile czasu

jak wyzej, a dodatkowo
Druzyna nazywa trudnosci
i kompromisy: co moze
przeszkodzi¢, czego
rozwigzanie nie zatatwi, z
czego trzeba




da?)

do zrobienia, i ile to

zajmie; i mowi, skad
ta liczba.

zrezygnowac.
Réwnowazne: Druzyna juz
to wdrozyta i pokazuje
efekt.

*Wskazéwka dla jurora:* liczy sie dowdd, nie deklaracja: zdjecie, link, wpis w polu 7 Karty Projektu z
datg i reakcjg odbiorcéw. ,,Chcemy pokazaé to w gminie” to 0. ,,ByliSmy na sesji rady gminy, oto
zdjecie i odpowiedz wéjta” to 4.

Blok 6. Prezentacja (8 punktow)

Kryterium

0 - BRAK

1 POCZATEK

2 - W DRODZE

3 - ZROBIONE

4 - PONAD

6.1 Pomyst na

forme (Czy Druzyna

surowy zapis bez
zadnej formy;

odczytana
prezentacja ze

wtasny pomyst na
forme: scenka,

forma dobrana do tresci
i konsekwentnie

forma oryginalna i
zapamietywalna: juror

rozumiem, o co
chodzi, bez
domyslania sie, i

Druzyna?)

catg Druzyna (Czy

czy pracowata cata

niezrozumiata
albo wyglada na
wykonang przez
osobe dorosta.

domyslag, co
Druzyna miata
na mysli;
chaos; widac
wktad jednej
osoby.

ale trzeba wraca¢
i szuka¢; z pola 9
Karty Projektu
wynika tylko
ogolnie, ze
»WSZyscy
pracowali nad
wszystkim”.

zbadalismy, pomyst, jak
sprawdzilismy, co dalej;
da sie nadazy¢ bez
cofania. Z pola 9 Karty
Projektu wynika
konkretny podziat zadan
w Druzynie.

wymyslita, jak to wrzucone slajdéw, tekst z | wywiad, program | przeprowadzona od nie widziat takiego

opowiedziec?) materiaty. kartki. telewizyjny, poczatku do konca; pomystu w innych
komiks, animacja, | wcigga odbiorce, pracach; forma sama
makieta, gazetka, | prowadzi go za reke. cos$ doktada do tresci.
piosenka,
reportaz, podcast.

6.2 Zrozumiale i praca trzeba sie da sie zrozumie¢, | jasny uktad: problem, co |jak wyzej, a dodatkowo

w pracy widac lub
stychac réznych
uczniéw, kazdy ma swdj
wktad, a po pieciu
minutach juror umiatby
komus powtérzyé¢, o co
chodzito.

*Wskazéwka dla jurora:* oceniasz pomyst, nie produkcje. Scenka nagrana telefonem w klasie, z
kartonowymi rekwizytami, moze dostac 4. Gtadka animacja bez pomystu dostaje 2.

*Wskazdwka dla jurora:* niesmiatos¢ przed kamera to nie brak udziatu. Uczen, ktéry policzyt zuzycie i
nie wystapit, liczy sie tak samo jak ten, ktéry méwit.

Zatacznik nr 5: zgoda na publikacje wizerunku (uczen i osoba dorosta)

Zatacznik nr 5 do Regulaminu. Zgoda na utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku:
wzor A dla rodzica lub opiekuna prawnego ucznia, wzér B dla osoby dorostej

zgoda-wizerunek - pola formularza

Imie i nazwisko rodzica lub opiekuna prawnego - adres e-mail rodzica lub opiekuna (na niego
wyslemy kopie zgody; przez niego mozna jg wycofac) - imie i nazwisko ucznia - Szkota (wybor z listy
Szkot zakwalifikowanych) - klasa - nazwa Druzyny (jesli juz jest)

zgoda-wizerunek - tresc¢ i wybor (jedno z dwdch, wybor obowigzkowy)

Jako rodzic lub opiekun prawny wskazanego wyzej ucznia, uczestnika konkursu ,,0ZEdukacja 2.0
powered by Enea”, organizowanego przez Fundacje Future Minds z siedzibg w Warszawie i

finansowanego przez Fundacje Enea - Energia Wspdlnoty z siedzibg w Poznaniu:




() wyrazam zgode ( ) nie wyrazam zgody

na nieodptatne utrwalanie wizerunku mojego dziecka (zdjecia i nagrania wideo) podczas zajec i
wydarzen konkursu, w tym pracy Druzyny nad Innowacyjnym Projektem, szkolen i spotkan oraz etapu
robotycznego, a takze na rozpowszechnianie tego wizerunku jakgkolwiek technikg i na wszelkich
nosnikach, w celach informacyjnych, promocyjnych, edukacyjnych i dokumentacyjnych, przez:

1) Fundacje Future Minds: na jej stronach internetowych, w mediach spotecznosciowych, w
raportach oraz w materiatach drukowanych i cyfrowych;

2) Fundacje Enea - Energia Wspdlnoty oraz spétki Grupy Kapitatowej Enea: we wszelkich formach
publikacji, w szczegdlnosci w Internecie, w mediach spotecznosciowych Grupy Kapitatowej Enea oraz
w materiatach promocyjnych i informacyjnych Grupy Kapitatowej Enea;

3) media (prasa, telewizja, portale internetowe) w materiatach o konkursie przygotowanych z
udziatem podmiotéw wymienionych w pkt 1i 2.

Zdjecia i nagrania nie bedg podpisywane imieniem ani nazwiskiem dziecka; moga by¢ opisane co
najwyzej nazwg Szkoty, miejscowoscia, klasg albo nazwg Druzyny.

Oswiadczam, ze:

¢ zapoznatam/zapoznatem sie z informacjg o przetwarzaniu danych osobowych zamieszczong
ponizej;

¢ zgoda jest dobrowolna, a jej brak nie wptywa na udziat dziecka w konkursie; dziecko bez zgody nie
bedzie pokazywane w ujeciach indywidualnych ani rozpoznawalne w publikowanych materiatach, z
wyjatkiem sytuacji, w ktérej jego wizerunek stanowi jedynie szczegdt catosci, takiej jak zgromadzenie
lub impreza publiczna (art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych);

¢ zgoda obowigzuje do jej wycofania; moge jg wycofaé w kazdej chwili, piszac na
ozedukacja@futureminds.edu.pl; wycofanie dziata na przysztos¢ i nie wptywa na zgodnos$¢ z prawem
rozpowszechniania dokonanego przed wycofaniem; o wycofaniu Fundacja Future Minds informuje
Fundacje Enea - Energia Wspdlnoty;

» wizerunek dziecka nie bedzie wykorzystywany w sposdb naruszajacy jego godnos¢ ani zestawiany z
tresciami niezwigzanymi z konkursem i dziatalnoscig statutowg fundacji.

Po wystaniu formularza na podany adres e-mail przyjdzie kopia tej zgody (albo odmowy) z datg i
godzina.

zgoda-wizerunek - informacja o przetwarzaniu danych osobowych (art. 13 RODO)

1. Administrator. Administratorem danych podanych w formularzu i wizerunku dziecka
utrwalonego w konkursie jest Fundacja Future Minds z siedzibg w Warszawie, ul. Belgradzka
14/ul6, 02-793 Warszawa (dalej: Fundacja). W sprawach danych osobowych napisz na
ozedukacja@futureminds.edu.pl.

2. Cele i podstawy. Utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku dziecka w celach
informacyjnych, promocyjnych, edukacyjnych i dokumentacyjnych konkursu i dziatalnosci
statutowej Fundacji: zgoda (art. 6 ust. 1 lit. a RODO) i zezwolenie z art. 81 ust. 1 ustawy o
prawie autorskim i prawach pokrewnych. Przekazanie zdje¢ Fundacji Enea - Energia
Wspdlnoty jako dokumentac;ji realizacji konkursu, ktéry finansuje: zgoda (art. 6 ust. 1 lit. a
RODO) oraz prawnie uzasadniony interes Fundacji polegajacy na wykonaniu umowy z
finansujgcym (art. 6 ust. 1 lit. f RODO). Prowadzenie rejestru udzielonych i wycofanych zgdd:
prawnie uzasadniony interes Fundacji polegajgcy na mozliwosci wykazania, ze przetwarza
dane zgodnie z prawem (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).



3. Jakie dane. Imie i nazwisko i adres e-mail rodzica lub opiekuna, imie i nazwisko ucznia,
szkota, klasa i nazwa Druzyny, decyzja z datg i godzing oraz wizerunek ucznia na zdjeciach i
nagraniach.

4. Odbiorcy. Fundacja Enea - Energia Wspdlnoty z siedzibg w Poznaniu i spétki Grupy
Kapitatowej Enea, ktére otrzymujg zdjecia i nagrania i przetwarzaja je jako odrebni
administratorzy (informacja Fundacji Enea - Energia Wspdlnoty o przetwarzaniu danych:
zatgcznik nr 4 do Regulaminu); media w materiatach o konkursie; dostawcy ustug, z ktérych
korzysta Fundacja (system formularzy, hosting, poczta elektroniczna, przechowywanie
plikéw), na podstawie umow powierzenia; operatorzy serwiséw spotecznosciowych, w
ktdrych publikujemy; organy uprawnione na podstawie przepiséw prawa. Danych z
formularza (imion i nazwisk) nie przekazujemy Fundacji Enea - Energia Wspélnoty;
przekazujemy zdjecia i nagrania.

5. Przekazywanie poza Europejski Obszar Gospodarczy. Publikacja w serwisach
spotecznosciowych i korzystanie z narzedzi Google moze wigzac sie z przekazaniem danych
do panstw trzecich, na podstawie decyzji Komisji Europejskiej stwierdzajgcej odpowiedni
stopien ochrony (EU-US Data Privacy Framework) albo standardowych klauzul umownych.

6. Jak diugo. Zdjecia i nagrania z wizerunkiem mozemy publikowac i przechowywac bez
ograniczenia czasu, dopdki zgoda nie zostanie wycofana. Po wycofaniu zgody nie publikujemy
nowych materiatéw z tym wizerunkiem i usuwamy go z naszych stron i mediéw
spotecznosciowych; materiatéw wydrukowanych albo rozpowszechnionych przed
wycofaniem nie da sie juz wycofaé. Sam formularz zgody albo odmowy przechowujemy tak
dtugo, jak publikujemy wizerunek, a potem do przedawnienia roszczen, nie krécej jednak niz
5 lat od konca roku, w ktérym konkurs zostat rozliczony (tyle przechowujemy dokumentacje
konkursu dla finansujacego).

7. Twoje prawa. Dostep do danych, ich sprostowanie, usuniecie, ograniczenie przetwarzania,
sprzeciw wobec przetwarzania opartego na prawnie uzasadnionym interesie, wycofanie
zgody w kazdej chwili (bez wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania przed wycofaniem)
oraz skarga do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).

8. Dobrowolnos¢. Udzielenie zgody i podanie danych jest dobrowolne. Odmowa nie wptywa na
udziat dziecka w konkursie. Nie podejmujemy decyzji opartych wytgcznie na
zautomatyzowanym przetwarzaniu.

zgoda-wizerunek-dorosly - pola formularza (wzor B)

Imie i nazwisko - adres e-mail (na niego wyslemy kopie zgody; przez niego mozna ja wycofaé) - rolaw
konkursie (nauczyciel-opiekun Druzyny, inny pracownik Szkoty, rodzic lub opiekun, inna osoba) -
Szkota (wybor z listy Szkot zakwalifikowanych)

zgoda-wizerunek-dorosly - tres¢ i wybdr (jedno z dwdch, wybdr obowigzkowy)

Jako osoba biorgca udziat w konkursie ,,0ZEdukacja 2.0 powered by Enea”, organizowanym przez
Fundacje Future Minds z siedzibg w Warszawie i finansowanym przez Fundacje Enea - Energia

Wspdlnoty z siedzibg w Poznaniu:

() wyrazam zgode ( ) nie wyrazam zgody



na nieodptatne utrwalanie mojego wizerunku (zdjecia i nagrania wideo) podczas zaje¢ i wydarzen
konkursu, w tym pracy Druzyn nad Innowacyjnym Projektem, szkolen i spotkan oraz etapu
robotycznego, a takze na rozpowszechnianie tego wizerunku jakgkolwiek technikg i na wszelkich
nosnikach, w celach informacyjnych, promocyjnych, edukacyjnych i dokumentacyjnych, przez:

1) Fundacje Future Minds: na jej stronach internetowych, w mediach spotecznosciowych, w
raportach oraz w materiatach drukowanych i cyfrowych;

2) Fundacje Enea - Energia Wspdlnoty oraz spotki Grupy Kapitatowej Enea: we wszelkich formach
publikacji, w szczegdlnosci w Internecie, w mediach spotecznosciowych Grupy Kapitatowej Enea oraz
w materiatach promocyjnych i informacyjnych Grupy Kapitatowe] Enea;

3) media (prasa, telewizja, portale internetowe) w materiatach o konkursie przygotowanych z
udziatem podmiotéw wymienionych w pkt 1i 2.

Oswiadczam, ze:

* zapoznatam/zapoznatem sie z informacjg o przetwarzaniu danych osobowych zamieszczong
ponizej;

¢ zgoda jest dobrowolna, a jej brak nie wptywa na madj udziat ani na udziat Szkoty i Druzyn w
konkursie; bez zgody nie bede pokazywana/pokazywany w ujeciach indywidualnych ani
rozpoznawalna/rozpoznawalny w publikowanych materiatach, z wyjatkiem sytuacji, w ktérej maoj
wizerunek stanowi jedynie szczegdt catosci, takiej jak zgromadzenie lub impreza publiczna (art. 81
ust. 2 pkt 2 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych);

¢ zgoda obowigzuje do jej wycofania; moge jg wycofaé w kazdej chwili, piszagc na
ozedukacja@futureminds.edu.pl; wycofanie dziata na przysztos¢ i nie wptywa na zgodnosé z prawem
rozpowszechniania dokonanego przed wycofaniem; o wycofaniu Fundacja Future Minds informuje
Fundacje Enea - Energia Wspdlnoty.

Po wystaniu formularza na podany adres e-mail przyjdzie kopia tej zgody (albo odmowy) z datg i
godzing.

zgoda-wizerunek-dorosly - informacja o przetwarzaniu danych osobowych (art. 13 RODO)

Jak we wzorze A, pkt 1, 2, 4,517, z tg réznica, ze dotyczy wizerunku osoby wypetniajgcej formularz, a
nie dziecka. Zmienione punkty:

3. Jakie dane. Imie i nazwisko, adres e-mail, rola w konkursie, Szkota, decyzja z datg i godzing
oraz wizerunek na zdjeciach i nagraniach.

6. Jak dtugo. Zdjecia i nagrania z wizerunkiem mozemy publikowac i przechowywac bez
ograniczenia czasu, dopdki zgoda nie zostanie wycofana. Po wycofaniu zgody nie publikujemy
nowych materiatéw z tym wizerunkiem i usuwamy go z naszych stron i mediéw
spotecznosciowych; materiatéw wydrukowanych albo rozpowszechnionych przed
wycofaniem nie da sie juz wycofaé. Sam formularz zgody albo odmowy przechowujemy tak
dtugo, jak publikujemy wizerunek, a potem do przedawnienia roszczen, nie krocej jednak niz
5 lat od konca roku, w ktérym konkurs zostat rozliczony (tyle przechowujemy dokumentacje
konkursu dla finansujacego).

8. Dobrowolnos¢. Udzielenie zgody i podanie danych jest dobrowolne. Odmowa nie wptywa na
udziat w konkursie. Nie podejmujemy decyzji opartych wytacznie na zautomatyzowanym
przetwarzaniu.



